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REVITALIZACIJA NAPUSTENOG OBJEKTA DOMA KULTURE U SJENICI
REVITALIZATION OF ABANDONED CULTURAL CENTER IN SJENICA
Kadir Fekovi¢, Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad

Oblast - ARHITEKTURA

Kratak sadrzaj — Tema ovog projekta je ozivljavanje
napustenog objekta Doma Kulture u Sjenici. Glavni
proces dizajna jeste stvaranje posebnog ObelezZja grada u
kome je prostor u potpunosti funkcionalan i u korist
mladima.

Kljuéne redi: Arhitektura, dizajn, revitalizacija

Abstract — Theme of the project is revitalization of
abandone Cultural Center in Sjenica. Concept design and
design process of the project is making alive space that is
useless but has potential to be landmark of the city as well
as fully functional place for youth.

Keywords: Architecture, design, revitalization

1. UvOD

Predmet israzivanja rada jeste nacin definisanja fenomena
performativnosti arhitekture sa aspekta studija izvodenja
(performance studies), sa ciljem objasnjavanja realizacija,
njihovog nastanka kao i njihovo razumevanje.

Performalnost opseZe konceptualnu i operativnu realnost,
utie na stvaranje inovativnih i drugacijih prostornih kon-
cepata, odnosno na tumacenje prostora terminima realiza-
cija umesto figuralnosti. Sama identifikacija performal-
nosti arhitekture kao fenomena stvara opS$irnu i sloZenu
kategorizaciju koja se mozZe svesti na nekoliko bitnih
odredenja u kome spada performans u arhitekturi (objekti
namenjeni razli¢itim oblicima javnog izvodenja), arhitek-
tonski performans (kineticka promenljivost, digitalni i
svetlosni efekti fasade, oblacenje volumena arhitekture) i
performativna arhitektura (interaktivna arhitektura razli-
Citog stepena i karaktera promenljivosti prostorne dispo-
zicije, sa proizvedenom reakcijom u odnosu na nastale
vizuelne informacije i senzacije).

U ovom informativno-stimulativnom dizajn kontekstu,
paradigma bazirana na dizajnu moze biti prihvacena na
viSe nacina - pruzajuci se na vise oblasti, od prostornog,
socijalnog i kulturnog do ¢&isto tehni¢ki (strukturno,
termalno, akusti¢no, itd) sastava realizacije.

UsavrSavanjem nadina izgradnje - od kulturnog do
socijalnog konteksta pa sve do fizickog - uti¢e na sami
dizajn izgradnje njenim procesom i praktikovanjem tako
Sto se granice izmedu geometrije i analize kao i pojave i
performansa, gube [1].

NAPOMENA:
Ovaj rad proistekao je iz master rada ¢iji mentor je
bila dr Ivana Miskeljin.

Stvaranje arhitekture spektakla i performansa dolazi kroz
kretanje samog objekta, a ne od predmeta.

Milenijumski most u Gejtshedu, Velika Britanija, prvi je
rotacioni most u svetu, ceo most se okrece oko dva pivota
sa obe strane reke tako da njegov nagib stvara dovoljno
prostora za prolaz brodova ispod mosta

2. PROCES STVARANJA

Proces stvaranja primenjen na konrektnoj ideji odvijao se
u nesvakida$njim etapama i redosledu projektantske
prakse, te se u ovom slucaju sa svakom novom fazom
projektovanja otkrivao novi zadatak i nova idejna reSenja.

2.1. Fokus

Glavni cilj i inspiracija za ovom vrstom projekta proizi-
lazi iz zelje za ozivljavanjem napustenog objekta Doma
Kulture koji se nalazi u strogom centru grada i zauzima
povrsinu pribliznu 1000m?. Preko 30 godina stanje Doma
Kulture je neizmenjeno, u kome moZzemo sresti samo
dake koji se okupljaju, svojevoljno napravljene podrume i
ostave od strane okolnog stanovniStva, kao i mesto za
stoku i divlje deponije. Nivo dovrSenosti gradnje Doma
Kulture je relativno osiromasSen, posto je ubrzo nakon
podizanja betonske konstrukcije, gradnja obustavljena i
nije menjana do danas.

Lokacija Doma Kulture je viSe nego pogodna za
ostvarivanje i projektovanje dodatnih komponenti na ve¢
postojeéi objekat bez velikih intervencija i ulaganja. Ono
Sto predstavlja najzahtevniji deo projekta jeste polazna
etaza (zemlja) koja se godinama talozila unutar i oko
objekta tako da je za takav poduhvat potrebno detaljno
pro¢i§¢avanje i izjednacavanje. Drugi deo problema
predstavlja deo objekta koji nije natkriven. S obzirom na
vremenske prilike u Sjenici, otkriveni delovi objekta bi se
mogli Koristiti maksimalno 70 dana u godini u letnjem
periodu, dok se uz malu intervenciju, ostali delovi objekta

osmiSljen i autoparking koji je i danas u upotrebi.

Iz preispitivanja na temu da li arhitektura moze na izve-
stan na¢in da materijalizuje mentalno — fizicka oseéanja i
kako da se kroz formiranje objekta predstave isti, proizi-
lazi li¢na potreba za suofavanjem sa osecanjima straha,
iluzije i slobode, trojstvom faktora.

Staklo kao materijal se nametnulo samo, kao posledica
licnog shvatanja i materijalizacije znac¢enja termina strah i
iluzija, u metaforickom smislu. Ukoliko bi se terasa i zid
koji razdvaja spolja$njost i unutra$njost objekta napravili
od stakla ispunio bi se kriterijum, odnosno ideja o postiz-
anju iluzije, a u ovom slucaju to je iluzija koju ima


https://doi.org/10.24867/02FA02Fekovic

korisnik prostorije da korisnici terase lebde, a oni pak da
nemaju tlo pod nogama.
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Slika 1. Trenutn
Takode, terasa koja je odvojena od samog objekta i ¢ije su
ograde takode od stakla, izazvale bi izvesnu dozu straha
kod svojih korisnika, gde se kroz formu objekta simbo-
licki manifestuju navedeni osecaji. ReSenje takode pred-
vida da je ulaz u sam objekat upravo sa terase.
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Doma Kulture

2.2. Relacije

Dom Kulture je prvobitno osmisSljen sa tri razliCite
namene: Biblioteka, Dom Omladine i Dom Kulture.
Svrha biblioteke je premestaj sa stare lokacije koja je
izgledala nedovoljno prostrana za knjige smestene u njoj i
ona je delimi¢no izgradena. Dom Omladine je imao za cilj
okupljanja mladih u nadi za podizanjem svesti grupnim
radom i drugim aktivnostima ali u potpunosti nije izgra-
den. Dom Kulture zauzima najveci deo prostora i svrstan
je u kategoriju amfiteatra. Fokus Doma Kulture je ograni-
zovanje raznih pozori$nih aktivnosti, kulturnih dogadaja i
priredbi. Dom kulture je, takode delimi¢no izgraden.

Dom Kulture (amfiteatar)

=] . Dom Omladine

. Biblioteka

Slika 2. Prvobitna osnova Doma Kulture

2.3. Kontekst

Zele¢i da zadrzimo svrhu Doma Kulture, intervenciju
fokusiramo u tom smeru, tako da postoje viSe namena u
ovom objektu. Svaka od namene bi¢e ugradena u
postoje¢i objekat, tako da e objekat zadrzati svoj
prvobitni oblik ali isto tako i zaziveti. Dom Kulture ¢e
biti slobodan za posetu svima osim u uslovima kori$¢enja

odredenih usluga unutar objekta, zbog bezbednosti
inventara. Posebne usluge imace svi oni koji budu ¢lanovi
biblioteke, gde uz prijavu, dobijaju svoju ID Karticu, koju
ocitavaju na ulazima.

Intervencija se sastoji iz viSe delova: Radnih Kutija (eng.
Work Booth), Samousluzne biblioteke, Administracije,
Amfiteatra, KoSarkaskog terena i Sanitarnog ¢vora.

Slika 3. Analiza bezbednosti

2.4. Instalacija

U objektu su predvidene sve standardne instalacije koje
podrazumeva ovaj tip objekata: instalacije vodovoda i
kanalizacije, termotehnicke instalacije (grejanje), instala-
cije jake i slabe struje i predmet su zasebnih projektnih
elaborata.

Predvidene su instalacije vodovoda i kanalizacije i
hidrantska protivpoZarna instalacija i bice

prikljuceni na instalacioni sistem snabdevanja u skladu sa
uslovima nadleznog komunalnog preduzeca i tehni¢kim
propisima. Ove instalacije se vode vertikalno do ventila-
cionih kanala i horizontalno se sprovode ispod konstruk-
tivne tavanice.

Odvodenje sanitarnih, otpadnih i fekalnih voda bice
obezbedeno sistemom fekalne i atmosferske kanaliza-
cione mreze.

Slika 4. Aksonometrijski prikaz prostora.



2.5. Povezivanje

Lokacija Doma Kulture, sude¢i po mnogima, je jedna od
najboljih lokacija u Sjenici. Parcela objekta se jednom
stranom prostire duz reke Grabovice, gde se grani¢i sa
gimnazijom ,Jezdimir Lovi¢“ i Tehni¢kom Skolom,
Decijim dispanzerom i Setali§tem. Glavni prilaz za vozila
se odvija preko ulice Save Kovacevi¢ ili direktnim
prilazom sa SetaliSta.

Prilaz Domu Kulture je omogucen na dva nacina: direktno
sa peSacke staze centra grada i skretanjem iz ulice Save
Kovacevi¢a. U blizini Doma Kulture se nalazi tranzitni
put, zaobilaznica, kao i centralna ulica i SetaliSte, taksi
stanica i parking sa preko 15 mesta.

Slika 5. Analiza lokacije u blizini objekta
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Slika 6. Saobracajna mreZa u blizini objekta

2.6. Koncept

Koncept Doma Kulture je u osnovi veoma prost uz deli-
mic¢no minimalne intervencije. Glavne stavke ove instala-
cije prema potrebama grada su:

- Cirkulacija u prostoru
- Bezbednost

- Koncept

Spektaktl objekta

S obzirom da je objekat namenjen za gradane svih
uzrasta, najfrekventniji posetioci bi¢e deca i adolescenti
koji ¢e se slobodno kretati prostorom Doma Kulture.
Takode, potrebno je izvrsiti odredene intervencije sa
ciljem bolje bezbednosti posetilaca. NedovrSena gradnja
ostavila je armaturske profile koji vise iz betnske
konstrukcije tako da deca olako mogu da se povrede.
Uklanjanjem tih  armaturskih  profila  bezbednost
posetilaca bi bila povecana.

Takode, postoji neobezbedena galerija bez ograde |
stepenista na kome posetioci mogu olako da se uspenju i
time rizikuju za povredom, ¢emu je intervencija manjim

ulaznim paviljonom preko te galerije na plafonu
obezbedila nemoguénost penjanja i resila bezbednost.

2.7. Spektakl Objekta

Jedan od glavnih, ako ne i najvei, razlog za idejom
ozivljavanja ovog objekta jeste masivna siva betonska
konstrukcija koja se vidi sa Setalista i koja deluje
napusteno u pravom smislu te re¢i. Prvobitna zamisao je
bila, minimalna intervencija farbanja te betonske

konstrukcije u zivahnije boje uz dekoraciju gradienta na
svakom od postojeéih etapa, ali su se u meduvremenu
pojavile dodatne ideje za intervencijom unutar objekta
kako bi objekat bio multifunkcionalniji.

Slika 7. Idejni prikaz posle intervencije

Mesta obuhvacena ovom intervencijom na objektu su
eksterijer, kao i enterijer sa ciljem da prostor predstavlja
jednu celinu u kome se ne pristupa unutar njega, veé
razlaze i utapa, u kome ne postoji unutar i vani.
Stavljanjem akcenta na fasadu objekta, prirodnom
reakcijom dobijamo jedno obelezje grada (eng.
Landmark) koje bi predstavljalo i turisticku atrakciju.
Drugi naéin izvrSavanja ove intervencije je video
projektorima. Ovaj vid intervencije je uskracen dekoracije
danju ¢ime bi se smanjila produktivnost prvobitne
namene objekta (da prolaznicima i posetiocima skrene
paznju). Najuspesniji vid realizovanja ovih intervencija bi
bio i bojom i video projektorima.

Slika 8. Trodimenzionalni prikaz dela enterijera



3. ZAKLJUCAK

U danasnjem medijski zasnovanom drustvu, ¢esto gubimo
iz vida realnost naSeg zivota. Na$i susreti se sve CeSce
deSavajau u sajber prostorima umesto interakcijom, licem
u lice.

Snaga slu¢ajnog susreta se sve vise smanjuje. Zivimo u
drustvu koji svakodnevni zivot stavlja u privatnu sferu: u
privatnom automobilu, na privatnom random mestu, u
strogo privatizovanim trznim centrima — §to predstavlja
jasne znake da grad i javni prostori imaju znacajni uticaj
za drustveni zivot ljudi.

Javni prostori nemaju jasne propise poput: placanja
uzlaznice ili poStovanja kodeksa oblacenja. Oni nude
iznenadenja i neodekivana zadovoljstva, kao S§to su:
prizori decijeg igranja, Setnje mladih i ,,Caskanje” starih.
Mesta su u kojima se beg od dosade, usamljenosti i
svakodnevnih obaveza pretvaraju u scenu; gde ne postoji
jasna razlika izmedu posmatraca i onoga §to posmatramo
— svi su na sceni i deo su publike.
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