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Шта ћемо научити? 

27. Кинематика материјалне тачке: референтна и 
посматрана тачка, вектор положаја, кретање и 
рпомена вектора положаја, почетни тренутак, 
трајекторија. 

28. Праволинијско кретање материјалне тачке. 
Брзина и убрзање тачке. 

29. Једнолико и једнакопромењиво 
праволинијско кретање тачке. 
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Кинематика 
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Део механике који се бави изучавањем 
кретања материјалних тала не узимајући у 

обзир дејства која утичу на њега.  
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Праволинијско кретање тачке 
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• параметарска једначина 

 

• вектор положаја 

 x x t

   r t x t i



Праволинијско кретање тачке 
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 вектор положаја 

 

 

 брзина 

 

 

 убрзање 
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Праволинијско кретање тачке 
Убрзано и успорено кретање 

 Убрзано кретање  Успорено кретање 
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Праволинијско кретање тачке 
Инверзни проблем 
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Праволинијско кретање тачке 
Специјални случајеви 
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 Једнолико (равномерно) 
кретање 

 

 Једнакопроменљиво 
кретање 

 

Основе механике, Миодраг Зуковић 
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Параметарска једначина кретања, 
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Време које протекне од тренутка 
када је камен пуштен до тренутка 
када се чуо звук пада камена у 
воду једнако је збиру времена 
које је било потребно камену да 
падне на површину воде и 
времена које је било потребно 
да звучни талас пређе од 
површине воде до врха бунара.  
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Кретање камена - 
једнакопроменљиво 

кретање:  
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Шта смо научили? 

27. Кинематика материјалне тачке: референтна и 
посматрана тачка, вектор положаја, кретање и 
рпомена вектора положаја, почетни тренутак, 
трајекторија. 

28. Праволинијско кретање материјалне тачке. 
Брзина и убрзање тачке. 

29. Једнолико и једнакопромењиво 
праволинијско кретање тачке. 
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Основе механике 

Инжењерство заштите на раду 

Миодраг Зуковић 

 

Динамика – 1. део 
Кинематика тачке – 1. део –  вежбе 


